Trường THCS Phan Đình Phùng
Tổ chuyên môn: Khoa học tự nhiên
Chuyên đề :
VẬN DỤNG LINH HOẠT KỸ THUẬT TRÒ CHƠI TRONG DẠY HỌC

I. Lý do chọn chuyên đề.
	Năm 2018, Bộ giáo dục và Đào tạo tổ chức họp báo công bố chương trình Giáo dục phổ thông mới. Chương trình được xây dựng theo định hướng phát triển năng lực học sinh, phù hợp với xu thế phát triển của thời đại góp phần đào tạo ra những con người tích cực, chủ động, sáng tạo trong hoạt động chiếm lĩnh tri thức, là những con người học để làm, học để sống tốt hơn. Để thực hiện được mục tiêu ấy, đổi mới phương pháp dạy học được coi là vấn đề “sống còn”, “then chốt”.
Tại trường THCS Phan Đình Phùng, kết quả học tập bộ môn của một số môn học của học sinh chưa thật sự cao, việc học lý thuyết đối với các em diễn ra một cách lặp lại, nhàm chán, học sinh tiếp thu kiến thức một cách thụ động…
Trên cơ sở đổi mới phương pháp dạy học để đạt mục tiêu phẩm chất năng lực cho học sinh hiện nay. Chúng tôi đã tìm tòi, nghiên cứu, áp dụng các phương pháp dạy học nâng cao chất lượng giáo dục môn KHTN bậc THCS. Một trong những nội dung chúng tôi quan tâm nhất là thiết kế nội dung các hoạt động nhằm phát huy tính tích cực, sáng tạo, tạo nên bầu không khí sôi nổi, làm tiết học nhẹ nhàng, vui vẻ, khắc sâu kiến thức, chủ động trong hoạt động chiếm lĩnh tri thức hơn cả, theo phương châm: “Học mà chơi, chơi mà học”. Bên cạnh đó, chúng tôi còn tìm hiểu thêm các trò chơi học sinh có thể tham gia tại nhà được hệ thống theo từng chủ đề để các em có thể khắc sâu kiến thức hơn. 
Đó là lý do chúng tôi đã nghiên cứu và thực hiện chuyên đề : “Vận dụng linh hoạt kỹ thuật trò chơi trong dạy học” nhằm khơi gợi được sự hứng thú, chủ động của học sinh trong tiếp cận kiến thức mới.
II. Nội dung chuyên đề
   1. Khái niệm, mục tiêu trò chơi.
1.1. Trò chơi: Có nội dung gắn với hoạt động học tập của học sinh, thông qua trò chơi giúp học sinh khởi động, chiếm lĩnh tri thức mới hoặc vận dụng, luyện tập kĩ năng.
1.2. Mục tiêu
+ Thứ 1: Phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh trong các tiết học, giờ học theo hướng phát triển phẩm chất và năng lực cho học sinh. 
+ Thứ 2: Thay đổi không khí trong lớp học, thay đổi cách học tập thụ động: truyền thụ tri thức một chiều trước đây của học sinh và giáo viên
+ Thứ 3: Tri thức được học sinh tiếp nhận dễ dàng hơn, từ đó đảm bảo mục tiêu trên ba phương diện: Kiến thức, kỹ năng, thái độ.
+ Thứ 4: Tạo niềm hứng thú, đam mê học tập cho học sinh với bộ môn, phù hợp lứa tuổi, phù hợp cơ sở vật chất, phương tiện dạy học và tình hình lớp
+ Thứ 5: Giải pháp còn là kênh tham khảo hữu ích cho các giáo viên tham gia giảng dạy bộ môn với mục tiêu nâng cao chất lượng dạy học bộ môn. 
     2. Quy trình thực hiện và thiết kế các trò chơi.
2.1. Các quy trình thực hiện: 
- Thứ 1: Nghiên cứu, tìm hiểu về phương pháp trò chơi theo hướng phát triển phẩm chất, năng lực cho học sinh, nghiên cứu đối tượng học tập và bài học, hệ thống kiến thức trong bài học.
- Thứ 2: Lựa chọn và thiết kế trò chơi phù hợp với đơn vị kiến thức, phù hợp với đối tượng tham gia học tập.
- Thứ 3: Áp dụng vào giảng dạy trên lớp và giao về nhà đánh giá hiệu quả của việc vận dụng.
2.2. Thiết kế các trò chơi đạt mục tiêu nội dung các hoạt động:
- Hoạt động khởi động: Trò chơi định hướng giới thiệu bài mới, nhẹ nhàng, tạo tâm thế vui nhộn, thân thiện, ngắn gọn.
- Hoạt động hình thành kiến thức: Thiết kế trò chơi nội dung hướng vào mục tiêu bài học, đặt vấn đề cho học sinh giải quyết hình thành đơn vị kiến thức rèn luyện giáo dục kĩ năng, phẩm chất, năng lực. Học mà chơi, chơi mà học, học sinh chiếm lĩnh kiến thức, nhớ bài lâu.
- Hoạt động luyện tập, vận dụng: Thông qua trò chơi giáo viên kiểm tra được khả năng tiếp nhận và vận dụng kiến thức của HS, phát triển tư duy năng khiếu của HS.
- Hoạt động về nhà: Thông qua trò chơi giúp học sinh ôn tập lại các kiến thức đã học một cách hiệu quả mà không cần phải làm các bài tập trên giấy, tạo tính hứng thú cho học sinh khi làm bài tập về nhà.
	3. Một số nguyên tắc khi tổ chức trò chơi
	-  Giáo viên phải biết cách lựa chọn trò chơi phù hợp với đơn vị kiến thức, thời lượng tiết học. Giáo viên phải có phong thái chững chạc, nghiêm túc nhưng lại hết sức vui vẻ, gần gũi, hoà đồng với các em.
	- Sử dụng trò chơi cần đảm bảo đúng tiến trình của việc tổ chức
- Sự chuẩn bị kỹ lưỡng các yếu tố để việc tổ chức trò chơi hiệu quả cao: giáo viên phải ổn định được các đội chơi, người chơi cho phù hợp, cân đối lực lượng.
-  Đảm bảo luật chơi từng trò chơi, phát huy tính tích cực. 
	- Những trò chơi giao về nhà phải có kết nối với giáo viên để đảm bảo được học sinh hoàn thiện được trò chơi.
      4. Sử dụng trò chơi trong các hoạt động học.
Sau đây là một số trò chơi mà chúng tôi đã sử dụng khi tổ chức dạy học :
4.1. Các trò chơi sử dụng CNTT
4.1.1. Trò chơi: Oẳn tù tì.
	Áp dụng cho hoạt động khởi động
[image: Diagram

Description automatically generated with low confidence][image: A picture containing table

Description automatically generated][image: Graphical user interface, text, application

Description automatically generated][image: Graphical user interface, application, table

Description automatically generated with medium confidence]
4.1.2. Trò chơi: Ai nhanh ai đúng
	Áp dụng cho hoạt động củng cố kiến thức
[image: Calendar

Description automatically generated with medium confidence][image: A picture containing text

Description automatically generated][image: Letter

Description automatically generated]
[image: ][image: Letter

Description automatically generated with medium confidence][image: Diagram

Description automatically generated with medium confidence]
4.1.3. Hệ thống các trò chơi giao về nhà để học sinh ôn tập trong bài KHTN: hỗn hợp các chất
Học sinh quét mã QR để chơi hệ thống các trò chơi ôn tập.
[image: A picture containing text

Description automatically generated][image: Graphical user interface, background pattern

Description automatically generated][image: A picture containing application

Description automatically generated][image: Graphical user interface, application

Description automatically generated][image: ][image: Chart

Description automatically generated][image: ][image: Graphical user interface

Description automatically generated]
Mã QR để vào trò chơi đối với học sinh dùng điện thoại:
[image: Qr code

Description automatically generated]
Đường link vào trò chơi cho học sinh dùng máy tính:
https://botay.to/data/html/Tro%20choi%20hon%20hop%20cac%20chat/story.html 
4.2. Các trò chơi được tổ chức tại lớp (không dùng powerpoint)

	[image: Chart

Description automatically generated][image: A group of children in a classroom

Description automatically generated with medium confidence]
	Trò chơi lô tô khi học bài: Nguyên tố hóa học

	[image: A picture containing text

Description automatically generated]
	Trò chơi xếp vào chỗ trống khi học bài: Sơ lược bảng hệ thống tuần hoàn các nguyên tố hóa học

	[image: A group of people in a classroom

Description automatically generated with medium confidence]
	Trò chơi đập bảng khi học bài: Nguyên tử


	 [image: ] [image: ]
	Trò chơi Domino khi tổng kết bài: Sơ lược bảng hệ thống tuần hoàn các nguyên tố hóa học.

	[image: ] [image: ]
	Trò chơi tìm chữ khi học bài: Phân tử - Đơn chất- Hợp chất.



5. Ưu và nhược điểm của chuyên đề.
5.1. Ưu điểm
- Làm cho giờ dạy nhẹ nhàng hơn học sinh được củng cố kiến thức trong bài học qua trò chơi và nhớ lâu hơn. 
- Nhiều em yêu thích và say mê môn học hơn và không còn cảm giác lo lắng nhiều mỗi khi giáo viên kiểm tra bài hay làm bài tập về nhà. Các em được thoải mái tham gia vào hoạt động học tập mà không hề hay biết.
5.2. Nhược điểm
- Đôi khi hay bị lạm dụng, sử dụng quá nhiều dẫn đến lớp học ồn ào, khó kiểm soát.
- Phải áp dụng CNTT vào dạy học như máy chiếu, bảng tương tác, tivi thông minh….
- Khâu chuẩn bị tốn nhiều thời gian.
	III. KẾT QUẢ THU ĐƯỢC
Sau một thời gian áp dụng trò chơi vào các tiết học ở trường, chúng tôi thật sự hài lòng với kết quả học tập của học sinh. Kết quả kiểm tra sau mỗi tiết học cho thấy:
+ Giáo viên giảng dạy thấy được hiệu quả của việc vận dụng phương pháp trò chơi vào trong quá trình dạy học.
+ Tạo được sự hấp dẫn, thu hút được sự chú ý và phát huy được tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh.
+ Tiết học trở nên sinh động, cuốn hút, xua tan được bầu không khí căng thẳng trong giờ học. Học sinh hứng thú, đam mê với môn toán hơn.
+ Thực hiện được mục tiêu tiết học, môn học.
IV. KẾT LUẬN.
	“Học mà chơi – chơi mà học” là một phương châm được đề cao trong hoạt động dạy học do có tác dụng khơi dậy nhiều hứng thú cho người dạy lẫn người học đồng thời tạo ấn tượng sâu sắc về bài học, giúp việc học nhẹ nhàng mà hiệu quả. Trò chơi trong dạy học có nhiều cấp độ từ việc chơi cho vui trước khi học, đến việc học dưới hình thức trò chơi và đến mức độ cao hơn là học tập từ trò chơi. Sử dụng trò chơi khám phá tri thức trong dạy học đòi hỏi kĩ năng sư phạm thuần thục và khả năng sáng tạo cao của người dạy từ khâu xây dựng, lựa chọn, tổ chức thực hiện trò chơi đến việc hướng dẫn người học tư duy, phát hiện tri thức từ trò chơi. Những nổ lực sử dụng trò chơi trong dạy học không chỉ khẳng định tính khoa học và nghệ thuật của hoạt động dạy học mà còn chứng tỏ tinh thần đam mê nghề nghiệp của giáo viên. Từ đó làm tăng hứng thú, động cơ học tập cho học sinh và góp phần nâng cao chất lượng giáo dục.
Với chuyên đề này, chúng tôi hi vọng có tính lan tỏa không chỉ riêng cho bộ môn KHTN mà với gần như hầu hết các bộ môn đều có thể sử dụng. Việc áp dụng một cách hiệu quả các phương pháp dạy học tích cực vào các tiết dạy trên lớp sẽ tạo hứng thú cho người học, giúp các em tự chủ hơn trong việc nghiên cứu và tìm tòi kiến thức, rèn luyện được các kỹ năng cần thiết trong thời đại mới. Kính mong nhận được ý kiến đóng góp từ các thầy cô giáo để chuyên đề của chúng tôi được hoàn thiện hơn.
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